2.1.4 Obraz

Predpoklady: 020101

Pomicky: zrcadlovka, dirkovd komora, sk

Opakovani: Vidime, protoze do naseho oka dopadtfaskteré pimocaie Iéta vSude okolo
nas.

Zachycovani sstla neni jen doménou lidského oka. Lidstvo se doa&chytit s¥tlo trvale,
nejdiive do obratlt, po vzniku techniky do fotografii.

Pavodre se fotografie vytviely pomoci setlocitlivé vrstvy na page. Bchem poslednich
patnacti let roli papiruigvzaly p@itacovéipy, které umi v mnoha bodechéfit mnozstvi
s\wtla, které na &idopada. Slozeningehto hodnot vznika digitalni fotografie.

Zrcadlovka — lepSi fotoaparat. Odstranimejzobednicast (steji nevime, kKemu je) a
podivame se dovrtitZa zrcatkem se skryip, ktery zachycuje s#lo = nic nam nebrani
pustit k mu s\tlo ze ¥idy a udlat si ptknou fotku.

Pedagogicka poznamkaTento pokus opravdiigba provéstied ¥idou, je to velmi rychlé,
sehnani zrcadlovky by neto byt problémem.

Problém: Fotografieritdy se nepovedla, poko je bul’ celé bilé nebo méaizné odstiny hedé
podle toho, jak dlouho se snimek exponoval.

Jak je to mozné? Rtese nam nic neukazalo? Brmousi byt nadu fotoaparatu nasazena
piednic¢ast (objektiv)? Pronestai, kdyz s¥tlo ze ¥idy dopada na fotosninra



Nakreslime si situaci seshora. Z kazdého mistéide\tylétaji paprsky do vSech €nf, ¢ast
z nich dopada na snitéotoaparatu.

Snimac fotoaparatu

Aneta Barbora Cecilie

Pr. 1. Prostuduj obrazekitly se zakreslenym chodem papirskvys\tli, pro¢ se
nepodailo vyfotografovat fidu a poléko zistalo celé bilé. Navrhni, jak celou situaci
zmenit, aby se na fotografii obraz objevil. Navrh zeddi do seSitu, iives v gm
pouzit pouze vybaveni, jehoz funkci uz zname (teelgrcadlagocky, ...) a je
okamzit dosazitelné prodinou Skolu.

- Pokud postavime snimaroti #dg, neziskame fotografii, protoZe na kazdé misto akém

. dopada sétlo z kazdého boduitly. VSechny mistaidy jsou vyfotografované na viech

- mistech snimge, takZe nikde neni nic. Pokud chceme ziskat fafodtidy, musime zajistit,
- aby z kazdého mistéidy dopadalo sitlo na jedno misto snine.

Paprsk dopada na snimarilis mnoho= zastavime&ast paprsk prekadzkou a ke sninia
. pustime pouzedkteré = zaweme snimado krabice, ktera bude mit pouze malou dirku,
. kterou pronikne ke snimiaz kazdého bodu véite jediny paprsek.

. zde vznikne obraz zde vznikne obraz
: Cecilie Barbory

Aneta Barbora Cecilie

Pedagogicka poznamkal hledani dirkové komoryistavame porrné dlouho. Snazim se,
aby na to gkdo piSel sam, az na jednu vyjimku se to vzdy gidal kdyz se gkdo
objevi nesdlujeme to celérfde, ale nakreslim ho bez vy&leni na tabuli. Znéné ¢asti
Zaki to pak dojde a vysi¥iujeme si pouze u zbytku.



Zéakovské navrhy&tsinou spéivaji v tajemné pouzivagbiek a zrcadel nebo milidin
trubicek, které povedou od lidi v&dé k mistim na snimé& (technicky Zetelrg
nerealizovatelné). HlavniigpkaZzkou spravnéh@Seni je podddomé snaha Zék
negrevracet obraz na stinitku.

Pedagogicka poznamkaAlobalem rekryji diku po objektivu a udam do &) dirku
obyejnym gipin&kem na nasnku. V plrg oswtlené ti trva expozice $ ISO 400 mezi
1/60 a 1/40 sekundy. Fotekldm rekolik, dobu gipadré prodlouzim nebo zkratim. Zatim
vzdy byla fotografie dostata¢ preswdciva, prestoze ostrosti s nasazenym objektivem se
samozejme rovnat neniZze. V kazdém fipact jde o jeden z nejvicergkvapujicich
pokugi, které @lam (i znam).

Praw objeveny vynalez se nazydé&kova komora (camera obscura). Objevena byla wdp
zatatkem nasSeho letoptu a pry byla vyuzivana mailipii praci na gkterych obrazech.

Dirkovou komorou mizeme pouZit i k zobrazeni nestatickych udalosti.

H Pi. 2:  Proti haici svicce postavime krabici s malou dirkouiegni séné. Misto zadni
sttny dame pisvitny papir. Nakresli, co se zobrazi nagwitném page.

- Krabice bude fungovat jako dirkova komosa na zadni strankrabice se objeviipvraceny
- obraz plaminku suky.

Pedagogicka poznamka\Nasledujici pikladyeSi Zaci najednou vysledky demonstrujeme az
po vyfeSeni vSechifkladi. BehemieSeni prochazintitu a vylepSuji obrazky.

H PF. 3: Nakresli i pohledu obrazek, ktery vystiuje vznik obrazu seky na zadni stran
dirkové komory.

Pr. 4. Jak se zméni obraz swiky, kdyZ svéku posuneme do&tSi vzdalenosti? Nakresli
obrazek.

- KdyZ posuneme stfku dale od komory, budou krajni paprsky prochapelovovrgji =
. obraz suiky se zmensi.



Pr.5: Jak se zmni obraz, kdyz uglame \&tSi dirku?

- Pokud udlame \&tSi dirku, neprojdeies ni z kazdého bodu plaminku pouze jeden paprsek
. = kazdé bod plaminku se zobrazi na vice misbbraz plaminku bude rozmazgi (ale
- swtlejsi, protoze projde vice &a).

| v pripact dirkové komory narazime na zakladni vlastnésbdy — nic neni zadarmo. Za
VEtSi mnozZstvi sitla platime horSim obrazem, za lepSi obraz platimaeSim mnozstvim
swtla.

Shrnuti: Obraz vznikne pokud z jednoho mista prostoru dogattéo na jedno misto na
promitaci ploSe. Pokud se vSechno zobrazuje v&lxaz nevznika.



